
2022年6月版

A 本學年獲發撥款：

B 本學年總開支：

C 須退還教育局餘款（A - B）：

受惠學生人數

30

113

208 ［註：此項應等於（㇐）B「本學年總開支」］

開支
($) 智能發展

(配合課程)
價值觀
教育

體藝發展 社會服務 與工作有關
的經驗

1
全港學界精英乒乓球比賽

(透過學界乒乓球比賽，讓學生發揮一技之
長)

體育 1 $120.00 

2 第75屆香港學校音樂節 
(透過音樂節 ，讓學生能增強對音樂的了解)

教務 1 $240.00 

3 IT職場參觀活動 
(學生參觀活動，讓學生能加深行業認識)

資訊及科技通訊科 17 $255.00 

4
第74屆香港學校朗誦節 中文及英文朗誦比賽
(通過參加朗誦節，提升朗誦表達技巧，學
習及欣賞文學作品中的意義和及美感。)

教務 38 $5,750.00 

5
2022-23年度 Girls STEM計劃
(鼓勵女生了解藝術與科學、科技、工程及數學學
科的關係)

資訊及通訊科技科 25 $400.00 

（三） 活動開支詳情

（二） 受惠學生人數及資助金額

 1. 本地活動︰資助有經濟需要的學生參與不同學科／跨學科／課程範疇的全方位學習活動，提升學習效能，或參與多元化全方位學習活動，以豐富五種基要學習經歷

基要學習經歷
(請於適用方格加上號，可選擇多於㇐項)

65
（上限為全學年津貼金額的25%）

總計

學校書簿津貼計劃－全額津貼

綜合社會保障援助

校本評定有經濟需要

$39,895.68

$107,827.42

$29,076.90

2022/23 學年
學生活動支援津貼  運用報告
香港聖公會何明華會督中學

$176,800.00

$176,800.00

$0.00

受惠學生
人次1編號 活動簡介及目標

範疇
(請選擇

適用的選項，
或自行填寫)

（㇐） 財務概況

$176,800.00

資助金額學生類別



開支
($) 智能發展

(配合課程)
價值觀
教育

體藝發展 社會服務 與工作有關
的經驗

基要學習經歷
(請於適用方格加上號，可選擇多於㇐項)受惠學生

人次1編號 活動簡介及目標

範疇
(請選擇

適用的選項，
或自行填寫)

6
書店行活動

(集合了一群愛好文字的同學，一同享受閱讀的樂
趣，從聊書到聊人生)

中文 33 $304.00 

7
2022-23年度排球及手球校際比賽
(學生積極參與比賽，同時能培養出包容和合作能
力)

體育 3 $122.30 

8 跟進學生歷程-學生參觀理工大學
(提升學生對大專院校的認知)

生涯規劃科 90 $550.00 

9

創科博覽 
(加深學生對未來升學及就業的了解，了解不同科
技行業的營運現況、行業前景及工作崗位，擴闊

學生職場視野)

教務 19 $732.30 

10 聖誕崇拜 (為了加深學生對聖誕節的認識) 宗教組 323 $970.00 

11
健康管理與社會關懷科走出課室活動 -
「監獄任務」模擬體驗活動 
(為增加學生學習興趣及加強對可持續發展的認識)

健康管理與社會關懷科 15 $800.00  

12 Robomaster比賽 (發展學生的團隊
精神、編程技能和工程改裝)

資訊科技組 17 $2,640.90 

13
「美荷樓巡遊」參觀活動 
(增加學生之學習興趣及加強學生對香港旅遊業發
展的了解)

旅款 42 $950.00  

14

「運動及體適能教練課程」(透過運動訓練，教授
學生運動科學及教練法等知識和技巧，並加強他

們與職業相關的技能，為修讀運動學相關課程及

投身運動行業作準備。)

升學及輔導組 23 $60.00  

15 參觀香港文化博物館 
(加深對中國歷史及中華文化的認識)

中國歷史 24 $1,400.00 

16
走出課室活動-海下灣-海岸生態學家 
(讓學生深入了解生物的微結構與分類、適應環境
的關係及體驗大自然的奧妙)

生物科

39 $2,957.00 

17
機甲大師分區挑戰賽 
(學生積極參與比賽，發揮能力，學會有關編程技
巧)

資訊科技組 4 $243.00 



開支
($) 智能發展

(配合課程)
價值觀
教育

體藝發展 社會服務 與工作有關
的經驗

基要學習經歷
(請於適用方格加上號，可選擇多於㇐項)受惠學生

人次1編號 活動簡介及目標

範疇
(請選擇

適用的選項，
或自行填寫)

18

「科創‧起‧承」青年科技創新教育計劃無人機群飛
表演賽 
(重視學生的知識理論基礎及學生的動手設計及操
作能力。冀望通過具質素的機械人培訓及賽事，

推動香港STEM教育發展)

資訊科技組 8 $791.80 

19

「甜品及咖啡店營運」課程 
(讓學員更深入了解甜品及咖啡店的營運模式、運
作系統、衞生知識及餐單設計等，為學生開展甜

品或咖啡店店舖打下基礎)

升學及輔導組 43 $3,047.00  

20
2022-
2023年全國青少年語文知識大賽「菁英盃」現場
作文總決賽 (讓學生發揮所長)

教務 2 1,320.00                  

21

「歷史放大鏡」之何明華與抗日後方「工業合作

社」講座 
(透過講者的分享，提升學生學習中國歷史的興趣
，以趣味的方式深入認識源遠流長的中華文化)

中國歷史 130 $1,500.00 

22
「歷史放大鏡」之橫床直竹：從文物看雅片史 
(透過講者的分享，提升學生學習中國歷史的興趣
，以趣味的方式深入認識源遠流長的中華文化)

中國歷史 99 1,500.00                  

23
制服團隊聯隊燒烤活動(鼓勵學生加入制服團隊體
以增廣見識，透過各種戶內戶外活動，培養他們

的組織、溝通、領導、應變和創新能力)
課外活動 74 $842.50 

24 音樂劇《我們的青春日誌》(增强同學的音樂感與
表演的興趣)

藝術（音樂） 23 $350.00 

25 走出課室活動-參觀香港科學館 
(增加學生對學科知識的了解)

科學 95 $575.00 

26 棋盤決賽 學生工作人員 (讓學生吸取工作經驗) 數學 11 $1,500.00 

27 全港學界無人機挑戰賽 
(讓中學生了解無人機安全意識及應用)

資訊科技組 4 $455.40 

28 水底機械人工作坊 
(學習設計和控制水底機械人的基礎知識)

資訊科技組 8 $920.60 



開支
($) 智能發展

(配合課程)
價值觀
教育

體藝發展 社會服務 與工作有關
的經驗

基要學習經歷
(請於適用方格加上號，可選擇多於㇐項)受惠學生

人次1編號 活動簡介及目標

範疇
(請選擇

適用的選項，
或自行填寫)

29 參觀將軍澳海水化淡廠 
(增加學生對學科知識的了解)

科學 25 $400.00  

30
明報校園記者培訓計劃活動 
(培養學生媒體及資訊素養，教導學生辨別資訊真
偽和建立慎思明辨的能力)

公民與社會發展科 79 $445.00  

31 大館-中區警署建築群歷史考察之旅 
(增加學生對學科知識的了解，培養學生歷史素養)

歷史 25 $550.00 

32
八鄉少訊歷奇訓練營 
(培養責任感及紀律，裝備自己成為守法的良好公
民，從而對國家及香港有所貢獻)

品德教育 50 $864.00  

33 香港貿發局教育及職業博覽 
(讓學生認識行業發展所需要的技能和知識)

升學及輔導組 128 $2,880.00 

34 新城電台訪問活動 
(讓學生認識行業發展所需要的技能和知識)

校園電視台 3 $102.60 

35 外展教練計劃-排球挑戰賽2023 
(讓學生透過球比賽，發揮自己所長)

體育 12 $370.00 

36
「海洋公園工作實錄」工作坊費用 
(增加學生之學習興趣及加強學生對香港著名景點
海洋公園運作的認識)

旅款 19 $2,160.00 

37 參觀香港太空館 
(為增加學生學習興趣及吸取更豐富之科學知識)

科學 64 $456.00 

38

賽馬會「觸境生情」虛擬實境中國語文教學計劃V
R體驗 
(讓學生透過虛擬實境親歷文學作品描述的場景，
體驗文本及地景影像的對讀)

中文 60 $560.00 

39
參觀李錦記廠房 
(為培養學生對香港企業發展的興趣，及提高學生
對營商的認識)

企會財 20 $580.00 

40
Microsoft DigiGirlzAi工作坊 
(透過提供實務工作坊，將AI應用知識灌輸給學生
，促使AI在校園內得到廣泛應用。)

資訊及科技通訊科 22 $1,700.00 



開支
($) 智能發展

(配合課程)
價值觀
教育

體藝發展 社會服務 與工作有關
的經驗

基要學習經歷
(請於適用方格加上號，可選擇多於㇐項)受惠學生

人次1編號 活動簡介及目標

範疇
(請選擇

適用的選項，
或自行填寫)

41 西安歷史文化考察團交通費 
(加深對中國歷史及中華文化的認識)

中國歷史 19 $1,200.00 

42
聯校中史活動 
(為加強與友校的交流及讓同學分享西安考察的所
見所聞)

中國歷史 13 $600.00 

43

International Youth Tech Olympics 2023 
國際青少年創科奧林匹克大賽 
(培養學生科技學習和創新的興趣及透過比賽平台
展示和應用所學及與其他參賽者交流和互相學習)

資訊及科技通訊科 3 $103.90 

44 大專院校參觀 (提升學生對大專院校的認知) 升學及輔導組 78 $60.00 

45
U-Life生活齊體驗活動 
(提升學生對大專院校的認識、了解升學資訊及多
元出路發展)

生涯規劃科 77 $370.00 

46
升學資訊及體驗博覽 
(讓學生對自己的興趣和能力有更深的了解，以及
對大專院校課程的學習內容有更深入的認識)

升學及輔導組 82 $1,180.00 

47

[2023 香港全英研學課程]夏令營課程費用 
(培養學生一系列核心技能，例如基本運動技能，
以及更複雜的活動相關能力。更提供了良好的社

交體驗，從而培養團隊精神及自信心)

英文 3 $3,000.00 

48
同行2.0活動 
(讓中六級同學訂立人生目標、思考人生意義，從
而計劃自己未來路向)

宗教組 10 $4,757.00  

49
創意價值課體驗活動 (太陽能車) 
(學生積極投入體驗活動，用心製作太陽能車，從
而認識可再生能源)

正向教育組 44 $4,348.00 

50
創意價值課體驗活動 (牛仔布重用體驗) 
(學生積極投入體驗活動，認識環保議題，拓闊環
保重用的想像)

正向教育組 44 $5,837.00 

51
中一級正向堂體驗活動 (戲劇及團隊活動) 
(學生積極投入體驗活動，學習透過肢體表達自我
、豐富想像力及提升觀察力)

正向教育組 44 $3,592.00 



開支
($) 智能發展

(配合課程)
價值觀
教育

體藝發展 社會服務 與工作有關
的經驗

基要學習經歷
(請於適用方格加上號，可選擇多於㇐項)受惠學生

人次1編號 活動簡介及目標

範疇
(請選擇

適用的選項，
或自行填寫)

52
塗鴉工作坊噴漆技巧練習及培植園區壁畫 
(學生積極投入參與活動，能與藝術家一同創作，
為校園增添藝術氣氛)

藝術（視藝） 11 $12,692.00 

53

歐美甜品班,環氧樹脂手工班,躲避盤,桌游興趣班,
維尼熊COOKIE班,富士山UV夾,人體彩繪化妝,煮出
日本文化興趣班,彩虹甜甜圈(包括導師費、工具及
材料費) 
(學生積極投入參與活動，於活動中豐富課堂以外
的多元學習經歷)

課外活動 92 $16,364.00 

54
學校旅行日 往迪士尼樂園 
(學生積極參與群體活動，有效建構正面的社群關
係)

課外活動 10 $2,623.00 

55
學校旅行日烏溪沙青年新村日營 
(學生積極參與群體活動，有效建構正面的社群關
係)

課外活動 63 $6,917.04 

56
學校旅行日大棠渡假村日營 
(學生積極參與活動，於活動中豐富課堂以外的多
元學習經歷)

課外活動 63 $8,118.08 

57
校園壁畫製作,更新及材料工作坊 
(學生積極參與治安，聯同藝術家一同創作，為校
園增添藝術氣氛)

藝術（視藝） 11 $10,154.00 

58
生涯介入計劃 
(透過不同體驗，讓學生認識自己的生涯發展方向
，有助規劃具體行動)

升輔 28 $7,017.00 

59 潛能拓展小組 (咖啡拉花班及攝影小組) 
(培養學生對相關活動的興趣，並籌辦成果展分享)

學習支援 4 $7,500.00 P P

60
環保專題講員費用及導賞及淨山體驗活動(學生投
入體驗活動，認識山林保育知識，又細心將所學

實踐於服務中)
正向教育組 7 $1,867.00  

61

《動物醫生愛寵講座》講員費用及動物專題研習

活動交通費用 
(學生積極投入體驗活動，了解更多照顧貓狗、愛
護動物的資訊，拓闊原有認知)

正向教育組 9 $1,586.00  

62
拾荒者群體義工體驗物資及活動 
(學生積極投入體驗活動，發揮愛心關懷弱者，增
加同理心)

正向教育組 10 $4,346.00  



開支
($) 智能發展

(配合課程)
價值觀
教育

體藝發展 社會服務 與工作有關
的經驗

基要學習經歷
(請於適用方格加上號，可選擇多於㇐項)受惠學生

人次1編號 活動簡介及目標

範疇
(請選擇

適用的選項，
或自行填寫)

63 粵劇STEM演出課程 
(學生積極投入活動，於活動中豐富粵劇表演經驗)

教務 1 $3,284.62  

64
 Registration fee for "2023 ROV CONTEST" 
(學生積極參與活動，透過製作水底機械人學習ST
EM，並於活動中豐富課堂以外的多元學習經歷)

STEM 6 $2,666.00 

65

 第七屆全國青少年無人機大賽機甲大師比賽 
基地破防裝置及TT無人機投擲裝置 
(學生積極參與比賽，發揮能力，學會有關編程技
巧)

資訊科技組 3 $3,479.00 

66

電影觀賞活動《蜘蛛俠：飛躍蜘蛛宇宙》 
(學生積極投入活動，透過電影領悟到珍惜與家人
相處的時光、活在當下等價值觀，並於活動中豐

富課堂以外的多元學習經歷)

品德教育組 21 $1,335.00 

67
升學大使寵物美容行業參觀活動 
(學生積極參與活動，於活動中瞭解自己的長處，
並提升工作相關技能及基本知識)

升輔 8 $1,144.00 

68 木工工作坊(昆蟲旅館) 
(學生積極參與活動，於活動中學習木工知識)

OLE藝術發展 7 $6,900.00 

 （如空間不足，請於上方插入新行。）

2,489 $165,405.04

1
Universal Robotics Challenge 2023 日本比賽交流團 
(學生積極參與比賽，並與其他國家代表隊進行交
流，擴闊國際視野)

$9,964.96 

 （如空間不足，請於上方插入新行。）

0 $9,964.96

1
男子籃球隊比賽球衣
(提升對籃球的興趣)

體育 13 $1,430.00 

 （如空間不足，請於上方插入新行。）

13 $1,430.00

 3. 資助有經濟需要的學生購買參與全方位學習活動所必要的基本學習用品及裝備

 2. 境外活動︰資助有經濟需要的學生參與境外活動／境外比賽

第1項總開支

第2項總開支

第3項總開支



開支
($) 智能發展

(配合課程)
價值觀
教育

體藝發展 社會服務 與工作有關
的經驗

基要學習經歷
(請於適用方格加上號，可選擇多於㇐項)受惠學生

人次1編號 活動簡介及目標

範疇
(請選擇

適用的選項，
或自行填寫)

2,502 $176,800.00

全方位學習聯絡人（姓名、職位）： 何肇光, 高級學位教師

1：受惠學生人次指參加每項活動的學生人數，學生參加多於㇐項活動可重覆計算。

總計


